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Top 20 Latex Fonts

Following the awesome Top 10 KTEX Fonts by Jaap Joris Vens, this page includes pages
using 20 BTEX fonts that I evaluated for Version 3.0 of the 1d6 roleplaying system.

Each paragraph! showcases a different font family and how I activated it. All fonts?
are free and open source and available via texlive. The sources are basesetup.tex and
template.org. The pages are converted to PNGs with Ghostscript (see the howto at the
end of this page).

If you find mistakes on this page, like broken font rendering, please tell me, so I can fix
them.

Contents

Lexcept for this one, which is rendered by your browser, and for the code example, because I did not

want to edit the template file, only the setup.

2If you want to investigate more font previews, without the pre-filtering for legibility done here, the
KTEX Font Catalogue can be a good start. To get to this list, I first checked different font preview
lists online, but I missed a pre-filtering for sufficient legibility. There are many fonts online, but most
of them are not nice to read in longer-form text (at least not to the standard set by fonts sponsored
by Adobe or Microsoft). If you find fonts you like here, please doublecheck your impression with
your own page layout. That might change the fonts legibility.
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https://www.draketo.de
https://r2src.github.io/top10fonts
https://www.1w6.org
https://tug.org/texlive/
https://hg.sr.ht/~arnebab/ews/browse/Hauptdokument/ews30/basesetup.tex
https://hg.sr.ht/~arnebab/ews/browse/Hauptdokument/ews30/template.org
https://www.ghostscript.com/
..//ich.org
https://tug.org/FontCatalogue/
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Sans Serif

Nimbus Sans (Helvetica)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wurfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi- st

gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wérst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben kénntest?

Welchen Weg wiirdest du wahlen, wenn in ei- {f

nem Computerspiel alles Plausible méglich
ware? Was wirdest du spielen, wenn ein
Theaterstlick nur deinem Freundeskreis ge-
fallen miisste? Wie wiirdest du entscheiden,
wenn dein Spielstein Geflihle hatte?'

Mit dem Ein-W(rfel-System (EWS) kannst
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzéhlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die

3/101

Das ist Rollenspiel. Es ist
einzigartig! Probier es aus.
Es bringt tolle Abende und
tut unendlich gut. Viel Spafi3
beim Spielen!



S —
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemein-
schaft und leben durch
euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, Gber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

O S
Benennung. Alle auBBer
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehért hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzu-
halten, was eure Figuren einzigartig macht,
zu entscheiden, wer einen Faustkampf oder
eine Debatte gewinnt (dazu dient der Wirfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.?: 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch Ubernimmt die Rolle der Spiellei-
tung (SL), die anderen (ibernehmen je eine
Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel, be-
schreibt die Umwelt und tbernimmt alle wei-
teren Personen. Beispiele der SL:

» Inder Dunkelheit spdrt ihr die glitschigen

Wande der klammen Hbhle ... was tut
ihr?“

* ... In der ldrmenden Menschenmenge
im Slum.*“

» Das Lacheln der Tanzerin, als sie die Tiir
schlie3t und euch mit den Geldeintreibern
alleine lésst.”

(1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir inre Figur:

Tx3c=1

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-helvet.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-helvet.pdf

\usepackage{helvet} 7 PSNFSS Font, in every TeX distribution
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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URW Gothic (Avant Garde)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wurfel-System!

Was wirdest du machen, wenn eine e
Figur einer Fernsehserie deinen Ent-  © " %
scheidungen folgte? Wer wdrst du, wenn & !
du beim Lesen an einem Buch mitschrei-
ben kénntest? Welchen Weg wirdest du
wdhlen, wenn in einem Computerspiel al-
les Plausible méglich ware? Was wurdest et

du spielen, wenn ein Theaterstlick nur dei- ~ Das ist Rollenspiel. Es ist
einzigartig! Probier es aus.

nem Freundeskreis gefallen musste? Wie Es bringt folle Abende
wurdest du enfscheiden, wenn dein Spiel-  und tut unendiich gut.
stein Gefluhle hatte?! Viel SpaB beim Spielen!

Mit dem Ein-Wurfel-System (EWS) kannst
du das herausfinden und dabei spannen-
de Abenteuer bestehen, Erzdhlungen wie
inr sie aus anderen Medien kennt, Ge-
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S
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemein-
schaft und leben durch
euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

O —
Kunstschaffende. Die hier
verwendeten Bilder wur-
den von wundervollen
Menschen geschaffen,
die inre Verwendung in
freien Werken erlauben.
Diese Menschen sind
im Bilder-Impressum auf-
gefuhrt, mit Seitenzahl
und Name jedes Bildes —
und mit einem Link, Uber
den ihr sie findet. lhr seid
toll!

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

schichten, die noch niemand gehort hat
oder eine Mischung aus beidem: eure Er-
lebnisse.

Das EWS liefert dafur einen Rahmen,
der die Handlung unterstUtzt und typische
Stolpersteine beseitigt. Es erleichtert es,
festzuhalten, was eure Figuren einzigartig
macht, zu entscheiden, wer einen Faust-
kampf oder eine Debatte gewinnt (do-
zu dient der Wurfel), Geschichten zu er-
finden, die auch nach Jahren spannend
bleiben, und eine gemeinsame Vorstel-
lungswelt aufzubauen.?-3

Wie Iauft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch Ubernimmt die Rolle der Spiellei-
tung (SL), die anderen Ubernehmen je ei-
ne Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel,
beschreibt die Umwelt und Ubernimmt al-
le weiteren Personen. Beispiele der SL:

e _In der Dunkelheit spurt ihr die glitschi-
gen Wdande der klammen Hbhle ...
was tut ihr?*®

e ... inderladrmenden Menschenmen-
ge im Slum.™

e ,Das Ldcheln der Tanzerin, als sie die
Tar schlieBt und euch mit den Geldein-
treibern alleine Idsst. "

(1.m

T 3c=1

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-avant.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-avant.pdf

\usepackage{avant} % PSNFSS Font, in every TeX distribution
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Berasans

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wurfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi- a8
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer warst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben kénntest?
Welchen Weg wiirdest du wahlen, wenn in ei- §f
nem Computerspiel alles Plausible mdglich
ware? Was wirdest du spielen, wenn ein —_—
Theaterstiick nur deinem Freundeskreis ge- Zi;is;trt?on":rzzzisiit
fallen musste? Wie wurdest du entscheiden, Es brgingt ?c')”e Abende und.
wenn dein Spielstein Gefiihle hatte?! tut unendlich gut. Viel Spaf
Mit dem Ein-Wirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzahlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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S
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch. Sie
werden eure Leben beglei-
ten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefuhrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, Uber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

S
Benennung. Alle auBer
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafliir einen Rahmen, der
die Handlung unterstltzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzu-
halten, was eure Figuren einzigartig macht,
zu entscheiden, wer einen Faustkampf oder
eine Debatte gewinnt (dazu dient der Wurfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.?' 3

Wie lauft das Spiel ab? Einer oder ei-
ne von euch Ubernimmt die Rolle der Spiel-
leitung (SL), die anderen Gbernehmen je eine
Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel, be-
schreibt die Umwelt und Gbernimmt alle wei-
teren Personen. Beispiele der SL:

* ,In der Dunkelheit spdlrt ihr die glitschi-
gen Waénde der klammen Héhle ... was
tut ihr?“

e ... in der ldrmenden Menschenmenge
im Slum.”

e ,Das Lacheln der Tanzerin, als sie die Tlr
schlieSt und euch mit den Geldeintreibern
alleine lasst.”

Tx3c=1 (1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-berasans.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-berasans.pdf

\usepackage [scaled=0.88] {berasans}’, package has a handy scaling option
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Libris

Kapitel |

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Figur ei-
ner Fernsehserie deinen Entscheidungen folg-
te? Wer warst du, wenn du beim Lesen an einem
Buch mitschreiben konntest? Welchen Weg wiirdest

du wahlen, wenn in einem Computerspiel alles Plau-

sible moglich ware? Was wiirdest du spielen, wenn
ein Theaterstiick nur deinem Freundeskreis gefallen
miusste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein
Spielstein Gefiihle hatte?'

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst du
das herausfinden und dabei spannende Abenteuer
bestehen, Erzahlungen wie ihr sie aus anderen Medi-
en kennt, Geschichten, die noch niemand gehort hat
oder eine Mischung aus beidem: eure Erlebnisse.

13/101

Das ist Rollenspiel. Es ist
einzigartig! Probier es aus. Es
bringt tolle Abende und tut
unendlich gut. Viel Spa3 beim
Spielen!



P
Aus euch und fiir euch. Eure
Geschichten entstehen aus eurer
Gemeinschaft und leben durch
euch. Sie werden eure Leben
begleiten.

G
Kunstschaffende. Die hier
verwendeten Bilder wurden
von wundervollen Menschen
geschaffen, die ihre Verwendung
in freien Werken erlauben.
Diese Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem Link,
tiber den ihr sie findet. lhr seid
toll!

S —
Benennung. Alle auBBer der SL
nennen wir ab jetzt Spielerinnen
und Spieler.

4 KAPITEL I. WILLKOMMEN!

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der die
Handlung unterstiitzt und typische Stolpersteine be-
seitigt. Es erleichtert es, festzuhalten, was eure Fi-
guren einzigartig macht, zu entscheiden, wer einen
Faustkampf oder eine Debatte gewinnt (dazu dient
der Wiirfel), Geschichten zu erfinden, die auch nach
Jahren spannend bleiben, und eine gemeinsame Vor-
stellungswelt aufzubauen.? 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch iibernimmt die Rolle der Spielleitung (SL), die
anderen iibernehmen je eine Hauptfigur. Die SL ko-
ordiniert das Spiel, beschreibt die Umwelt und iiber-
nimmt alle weiteren Personen. Beispiele der SL:

* ,In der Dunkelheit splirt ihr die glitschigen Wan-
de der klammen Hohle ... was tut ihr?*

* ... in der ldrmenden Menschenmenge im
Slum.*

« Das Ldcheln der Tanzerin, als sie die Tiir
schlieBt und euch mit den Geldeintreibern allei-
ne ldsst."

T 3c=1 (1.0
Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

* lIch zucke vor der glitschigen Wand zurtick und
taste mich vorsichtig mit den FiiBen vorwdrts."

o Ich driicke meine Tasche an mich und halte
Ausschau nach dem StraBenhandler."

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-1libris.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-libris.pdf

\usepackage{libris} % a nice, almost handwritten calligraphic look
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Biolinum

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Figur
einer Fernsehserie deinen Entscheidungen
folgte? Wer warst du, wenn du beim Lesen an ei-
nem Buch mitschreiben konntest? Welchen Weg £
wiirdest du wahlen, wenn in einem Computer- \Jff
spiel alles Plausible moglich ware? Was wiirdest

du spielen, wenn ein Theaterstiick nur deinem —D
Freundeskreis gefallen miisste? Wie wiirdest du Das ist Rollenspiel. Es ist

tscheid dein Spielstein Gefiihle hit- einzigartig! Probier es aus.
en 1sc eiden, wenn dein Spielstein Gefiihle ha Es bringt tolle Abende und
te?

tut unendlich gut. Viel Spaf}
Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!

du das herausfinden und dabei spannende Aben-
teuer bestehen, Erzahlungen wie ihr sie aus an-
deren Medien kennt, Geschichten, die noch nie-
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e
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft und
leben durch euch. Sie werden
eure Leben begleiten.

o
Kunstschaffende. Die

hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die ihre
Verwendung in freien Werken
erlauben. Diese Menschen
sind im Bilder-Impressum
aufgefuihrt, mit Seitenzahl
und Name jedes Bildes — und
mit einem Link, tiber den ihr
sie findet. Ihr seid toll!

A
Benennung. Alle aufler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

mand gehort hat oder eine Mischung aus beidem:
eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der die
Handlung unterstiitzt und typische Stolperstei-
ne beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten, was
eure Figuren einzigartig macht, zu entscheiden,
wer einen Faustkampf oder eine Debatte gewinnt
(dazu dient der Wiirfel), Geschichten zu erfinden,
die auch nach Jahren spannend bleiben, und eine
gemeinsame Vorstellungswelt aufzubauen.? 3

Wie lauft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch iibernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),
die anderen iibernehmen je eine Hauptfigur. Die
SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Umwelt
und Gbernimmt alle weiteren Personen. Beispiele
der SL:

» ,In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Wiinde der klammen Hohle ... was tut ihr?*

s ... inderldrmenden Menschenmenge im Slum.”

e ,Das Licheln der Tdnzerin, als sie die Tiir
schliefit und euch mit den Geldeintreibern al-
leine léisst.”

Tr3c=1 (1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

« ,Ich zucke vor der glitschigen Wand zuriick und
taste mich vorsichtig mit den Fiifien vorwiirts.”

« ,Ich driicke meine Tasche an mich und halte
Ausschau nach dem StrafSenhdndler.”

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-biolinum.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-biolinum.pdf

\usepackage{biolinum} % included with the {Libertine} font package
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Ilwona

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Figur
einer Fernsehserie deinen Entscheidun-
gen folgte? Wer warst du, wenn du beim Le-
sen an einem Buch mitschreiben konntest? Wel-
chen Weg wiirdest du wéhlen, wenn in einem
Computerspiel alles Plausible moglich ware?
Was wiirdest du spielen, wenn ein Theaterstiick A W)
nur deinem Freundeskreis gefallen miisste? Wie Das ist Rollenspiel. Es ist

. . . . . einzigartig! Probier es aus.
wiirdest du entscheiden, wenn dein Spielstein Es bringt tolle Abende und

Gefiihle hatte?' tut unendlich gut. Viel SpaR
Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!

du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzéhlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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G
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft und
leben durch euch. Sie werden
eure Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die hier
verwendeten Bilder wurden
von wundervollen Menschen
geschaffen, die ihre Ver-
wendung in freien Werken
erlauben. Diese Menschen
sind im Bilder-Impressum
aufgefiihrt, mit Seitenzahl
und Name jedes Bildes —
und mit einem Link, tiber den
thr sie findet. /hr seid toll!

G

Benennung. Alle auRer der
SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stolper-
steine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten,
was eure Figuren einzigartig macht, zu entschei-
den, wer einen Faustkampf oder eine Debatte
gewinnt (dazu dient der Wirfel), Geschichten
zu erfinden, die auch nach Jahren spannend
bleiben, und eine gemeinsame Vorstellungswelt
aufzubauen.? 3

Wie liduft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch iibernimmt die Rolle der Spielleitung
(SL), die anderen tibernehmen je eine Hauptfi-
gur. Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt
die Umwelt und tbernimmt alle weiteren Per-
sonen. Beispiele der SL:

e .In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Winde der klammen Héhle ... was tut ihr?”

® ... in der ldrmenden Menschenmenge im
Slum.”

o ,Das Léicheln der Tiinzerin, als sie die Tiir
schlieBt und euch mit den Geldeintreibern
alleine ldsst.”

Tr3;c=1

(1.1

Die Anderen? sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-iwona.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-iwona.pdf

\usepackage{iwona}
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Paratype

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi- sl
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer warst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben konntest? £
Welchen Weg wiirdest du wahlen, wenn in ei-
nem Computerspiel alles Plausible moglich wa-

re? Was wiurdest du spielen, wenn ein Theater- —)\1)
stiick nur deinem Freundeskreis gefallen miis- ~ Das ist i?l}eg‘s"b',eL Es ist
. .. . . einzigartig! Probier es aus.
5
stg. Wle? wurq.est dl{ entfchelden, wenn dein Es bringt tolle Abende und
Spielstein Geflhle hatte? tut unendlich gut. Viel SpaR

Mit dem Ein-Wurfel-System (EWS) kannst beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende Aben-
teuer bestehen, Erzahlungen wie ihr sie aus
anderen Medien kennt, Geschichten, die noch
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4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

niemand gehdrt hat oder eine Mischung aus

beidem: eure Erlebnisse.
Das EWS liefert daflir einen Rahmen, der die
Handlung unterstutzt und typische Stolperstei-
ne beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten, was
2 eure Figuren einzigartig macht, zu entscheiden,
Aus euch und fiir euch. wer einen Faustkampf oder eine Debatte ge-
Eure Geschichten entstehen ~ winnt (dazu dient der Wiirfel), Geschichten zu
aus eurer Gemeinschaftund  erfinden, die auch nach Jahren spannend blei-

leben durch euch. Siewerden  han ynd eine gemeinsame Vorstellungswelt
eure Leben begleiten.

aufzubauen.? ?
3 e Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine von
Kunstschaffende. Die hier euch Ubernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),

verwendeten Bilder wurden die anderen Ubernehmen je eine Hauptfigur.
von wundervollen Menschen  Dje SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Um-

geschaffen, die ihre Ver- welt und tUbernimmt alle weiteren Personen.
wendung in freien Werken

erlauben. Diese Menschen Beispiele der SL:
sind im Bilder-Impressum « .In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen

aufgefuhrt, mit Seitenzahl Winde der klammen Héhle ... was tut ihr?*
und Name jedes Bildes —

und mit einem Link, tber e ... In der ldrmenden Menschenmenge im
den ihr sie findet. /hr seid Slum.“
toll!
e ,Das Ldcheln der Tdnzerin, als sie die Tiir
S schliefst und euch mit den Geldeintreibern al-
Benennung. Alle aufder der leine léisst.”

SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

TR 3c=1 (1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-paratype.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-paratype.pdf

\usepackage{paratype}\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Heros

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wurfel-System!

Was wirdest du machen, wenn eine Fi- g5
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wérst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben kénntest?
Welchen Weg wirdest du wahlen, wenn in ei- ¥
nem Computerspiel alles Plausible méglich
ware? Was wirdest du spielen, wenn ein —0L
Theaterstiick nur deinem Freundeskreis ge-  Das ist Rollenspiel. Es ist
fallen musste? Wie wirdest du entscheiden einzigartig! Probier es aus.
’ Es bringt tolle Abende und
wenn dein Spielstein Gefiihle hatte?" tut unendlich gut. Viel Spaf3
Mit dem Ein-Wurfel-System (EWS) kannst beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzéhlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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S —
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemein-
schaft und leben durch
euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, Uber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

P S
Benennung. Alle auB3er
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehért hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzu-
halten, was eure Figuren einzigartig macht,
zu entscheiden, wer einen Faustkampf oder
eine Debatte gewinnt (dazu dient der Warfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.?: 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch tbernimmt die Rolle der Spielleitung
(SL), die anderen Uibernehmen je eine Haupt-
figur. Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt
die Umwelt und Ubernimmt alle weiteren Per-
sonen. Beispiele der SL:

+ In der Dunkelheit spdrt ihr die glitschigen

Wénde der klammen Héhle ... was tut
ihr?“

* ... inderldrmenden Menschenmenge im
Slum.“

» Das L&4cheln der Tanzerin, als sie die Ttr
schlie3t und euch mit den Geldeintreibern
alleine lasst.”

(1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

Tx3c=1

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-tgheros.pdf
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\usepackage{tgheros}\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Lato

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Figur _sfaas ;
einer Fernsehserie deinen Entscheidungen %
folgte? Wer warst du, wenn du beim Lesen an ei-
nem Buch mitschreiben konntest? Welchen Weg
wiirdest du wahlen, wenn in einem Computer-
spiel alles Plausible moglich ware? Was wiirdest
du spielen, wenn ein Theaterstiick nur deinem —aY
Freundeskreis gefallen miisste? Wie wiirdest du Das ist Rollenspiel. Es ist

. . . . .. .. einzigartig! Probier es aus.
entscheiden, wenn dein Spielstein Gefiihle hat- Es bringt tolle Abende und

te?! tut unendlich gut. Viel SpaB
Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!

du das herausfinden und dabei spannende Aben-
teuer bestehen, Erzahlungen wie ihr sie aus an-
deren Medien kennt, Geschichten, die noch nie-

29/101



G
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft und
leben durch euch. Sie werden
eure Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, tiber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

O
Benennung. Alle auBer
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

mand gehort hat oder eine Mischung aus beidem:
eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafir einen Rahmen, der die
Handlung unterstiitzt und typische Stolperstei-
ne beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten, was
eure Figuren einzigartig macht, zu entscheiden,
wer einen Faustkampf oder eine Debatte gewinnt
(dazu dient der Wiirfel), Geschichten zu erfinden,
die auch nach Jahren spannend bleiben, und eine
gemeinsame Vorstellungswelt aufzubauen.? 3

Wie lauft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch tbernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),
die anderen lbernehmen je eine Hauptfigur. Die
SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Umwelt
und Gbernimmt alle weiteren Personen. Beispiele

der SL:

» , In der Dunkelheit spirt ihr die glitschigen
Wiénde der klammen Héhle . .. was tut ihr?"

= ... in der ldrmenden Menschenmenge im
Slum.”

s Das Licheln der Tanzerin, als sie die Tiir
schlieBt und euch mit den Geldeintreibern
alleine lasst.”

T 3ce=1

(1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

= Ich zucke vor der glitschigen Wand zuriick
und taste mich vorsichtig mit den FiiBen
vorwarts."”

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-lato.pdf
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\usepackage{lato}
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Cabin

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi- %
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer warst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben konntest?
Welchen Weg wiirdest du wahlen, wenn in ei-
nem Computerspiel alles Plausible moglich wa-

re? Was wirdest du spielen, wenn ein Theater- —D
.. . . .. Das ist Rollenspiel. Es ist
stiick nur deinem Freundeskreis gefallen miis- AR .
. N ; . einzigartig! Probier es aus.
ste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein Es bringt tolle Abende und
Spielstein Gefiihle hitte?' tut unendlich gut. Viel Spa3

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst ~ beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende Aben-
teuer bestehen, Erzahlungen wie ihr sie aus an-
deren Medien kennt, Geschichten, die noch nie-
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e
Aus euch und fiir euch. Eure
Geschichten entstehen aus
eurer Gemeinschaft und
leben durch euch. Sie werden
eure Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die hier
verwendeten Bilder wurden
von wundervollen Menschen
geschaffen, die ihre Ver-
wendung in freien Werken
erlauben. Diese Menschen
sind im Bilder-Impressum
aufgefiihrt, mit Seitenzahl
und Name jedes Bildes —und
mit einem Link, Gber den ihr
sie findet. Ihr seid toll!

S
Benennung. Alle aufler der
SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

mand gehort hat oder eine Mischung aus bei-
dem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der die
Handlung unterstiitzt und typische Stolperstei-
ne beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten, was
eure Figuren einzigartig macht, zu entscheiden,
wer einen Faustkampf oder eine Debatte ge-
winnt (dazu dient der Wiirfel), Geschichten zu er-
finden, die auch nach Jahren spannend bleiben,
und eine gemeinsame Vorstellungswelt aufzu-
bauen.?:3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch tbernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),
die anderen iibernehmen je eine Hauptfigur. Die
SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Umwelt
und tbernimmt alle weiteren Personen. Beispie-
le der SL:

+ ,In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen Wdn-
de der klammen Héhle ... was tut ihr?“

* ... inder ldrmenden Menschenmenge im Slum.”

« ,Das Lécheln der Tdnzerin, als sie die Tiir schlief3t
und euch mit den Geldeintreibern alleine l¢isst.

T 3c=1 (1.1)
Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

« Ich zucke vor der glitschigen Wand zuriick und
taste mich vorsichtig mit den FiifSen vorwdrts."

. Ich driicke meine Tasche an mich und halte
Ausschau nach dem StrafSenhdndler.”

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-cabin.pdf
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\usepackage{cabin}
\renewcommand{\familydefault}{\sfdefault}
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Serif

Latin Modern

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi-
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wirst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben kénntest? £
Welchen Weg wiirdest du wéhlen, wenn in ei- y
nem Computerspiel alles Plausible moglich wa-

re? Was wiirdest du spielen, wenn ein Theater- —_—D
stiick nur deinem Freundeskreis gefallen miis- Das ist qul:enspigl. Es

ste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein fi;gﬁfiﬁ;ig;ﬁiiﬁ;e
Spielstein Gefiihle hétte??! und tut unendlich gut. Viel

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst ~ Spa beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzdhlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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o
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.
Sie werden eure Leben
begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem
Link, tiber den ihr sie
findet. Ihr seid toll!

O
Benennung. Alle aufler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzu-
halten, was eure Figuren einzigartig macht,
zu entscheiden, wer einen Faustkampf oder ei-
ne Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.?> 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch iibernimmt die Rolle der Spielleitung
(SL), die anderen iibernehmen je eine Haupt-
figur. Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt
die Umwelt und tibernimmt alle weiteren Per-
sonen. Beispiele der SL:

e In der Dunkelheit spirt ihr die glitschi-

gen Winde der klammen Héhle ... was
tut ihr?«

e ... in der larmenden Menschenmenge im
Slum.“

e ,Das Licheln der Tdnzerin, als sie die Tiir
schliefit und euch mit den Geldeintreibern
alleine ldsst.“

Tr3c=1 (1.1)

Die Anderen? sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-latin-modern.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-latin-modern.pdf

\usepackage{lmodern} % monospace font

\usepackage [T1]{fontenc}

\renewcommand{\ttdefault}{lmtt} % MONO Latin Modern Font % T1 encoding of cmtt font s
\renewcommand{\rmdefault}{lmr} % SERIF Latin Modern Font % Tl encoding of cmr font st
\renewcommand{\sfdefault}{lmss} % SANS Latin Modern Font % T1 encoding of cmss font s

Kepler with additional “oldstyle” ligatures

The ligatures like the lines above st are there because I activated old style.
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Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wirfel-System!

Was wirdes§t du machen, wenn eine Fi-
gur einer Fernsehserie deinen Entschei- )
dungen folgte? Wer wirst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben konntest?
Welchen Weg wiirdest du wahlen, wenn in |
einem Computerspiel alles Plausible mog-
lich wére? Was wiirde$t du spielen, wenn ein Das iét Rollensp_ielgs\l)
Theater$tiick nur deinem Freundeskreis ge- ;4 einzigartig! Probier es
fallen miis§te? Wie wiirde$t du entscheiden, aus. Es bringt tolle Abende
wenn dein Spiel$tein Gefiihle hatte?! und tut unendlich gut. Viel
Mit dem Ein-Wiirfel-Sy§tem (EWS) kann§  SpaB beim Spielen!

du das herausfinden und dabei spannende

Abenteuer be§tehen, Erzdhlungen wie ihr sie

aus anderen Medien kennt, Geschichten, die

39/101



o
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten ent§tehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.

Sie werden eure Leben
begleiten.

S —
Kunsétschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, uber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

G
Benennung. Alle aufler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, feStzu-
halten, was eure Figuren einzigartig macht,
zu entscheiden, wer einen Fau§tkampf oder
eine Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vor§tellungswelt aufzubauen.?’ 3

Wie lauft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch tibernimmt die Rolle der Spiellei-
tung (SL), die anderen uibernehmen je eine
Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel, be-
schreibt die Umwelt und tibernimmt alle wei-
teren Personen. Beispiele der SL:

» ,In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Wiande der klammen Hohle ... was tut ihr?“

* ... in der lirmenden Menschenmenge im
Slum.“

e _Das Lacheln der Tanzerin, als sie die Tiir
schliefst und euch mit den Geldeintreibern
alleine ldasst.”

(1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

Tx3;c=1

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-kepler.pdf
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\usepackage [oldstyle,oldstylemath] {kpfonts}

e Kp-Fonts von Christophe Caignaert (2018) des Johannes Kepler project (unter
GPL v2 or later mit Font Exception).
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Baskerville / Baskervald with added “oldstyle” ligatures

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi-
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wirst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben konntest? £
Welchen Weg wiirdest du wihlen, wenn in ei- "
nem Computerspiel alles Plausible méglich wa-

re? Was wiirdest du spielen, wenn ein Theater- . —
Das ist Rollenspiel. Es ist

stiick nur deinem Freundeskreis gefallen miis- T ;

. . . ) einzigartig! Probier es aus.
ste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein Es bringt tolle Abende und
Spielstein Gefiihle hitte?* tut unendlich gut. Viel Spa83

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst ~ beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzihlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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e
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.

Sie werden eure Leben
begleiten.

S
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, {iber den ihr sie findet.

Thr seid toll!

G Ae—
Benennung. Alle aufler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhal-
ten, was eure Figuren einzigartig macht, zu
entscheiden, wer einen Faustkampf oder eine
Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel), Ge-
schichten zu erfinden, die auch nach Jahren
spannend bleiben, und eine gemeinsame Vor-
stellungswelt aufzubauen.* 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch iibernimmt die Rolle der Spielleitung
(SL), die anderen iibernehmen je eine Haupt-
figur. Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt
die Umwelt und tibernimmt alle weiteren Per-
sonen. Beispiele der SL:

o ,In der Dunkelheit spirt ihr die glitschigen
Winde der klammen Hohle ... was tut ihr?“

* ... in der lirmenden Menschenmenge im
Slum.“

o .Das Licheln der Téinzerin, als sie die Tiir
schliefSt und euch mit den Geldeintreibern al-
leine lisst.“

ntx3;c=1 (1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-baskervald.pdf
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https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-baskervald.pdf

e Baskervald ADF von Arkandis Digital Foundry (ADF) auf arkandis.tuxfamily.org
(unter GPL v2 or later mit Font Exception) und Heros von Jackowski and Janusz
M. Nowacki.

% baskervald with swash: more ligatures,

% and osf: old style (tosf) in text, tlf in math,

\usepackage [swash, osf,sups,scaled=1.02]{Baskervaldx}

%» math italic letters from Baskervaldx

\usepackage [baskervaldx,cmintegrals,bigdelims,vvarbb]{newtxmath}
\usepackage [cal=boondoxo] {mathalfa} 7 mathcal from STIX, unslanted a bit
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Bitstream Charter

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi-
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wérst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben konntest?
Welchen Weg wiirdest du wéhlen, wenn in
einem Computerspiel alles Plausible moglich
wiare? Was wiirdest du spielen, wenn ein Thea- —3
terstiick nur deinem Freundeskreis gefallen Das ist R"}le“sl’_iel' Es ist
misste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn Elsn;f;;lf('ﬂfg fﬁzii ilrllsd
dein Spielstein Gefiihle hitte?! tut unendlich gut. Viel Spa
Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!

du das herausfinden und dabei spannende

Abenteuer bestehen, Erzédhlungen wie ihr sie

aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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o
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.

Sie werden eure Leben
begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, iiber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

G
Benennung. Alle auf3er
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhal-
ten, was eure Figuren einzigartig macht, zu
entscheiden, wer einen Faustkampf oder ei-
ne Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.?> 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch {ibernimmt die Rolle der Spiellei-
tung (SL), die anderen iibernehmen je eine
Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel, be-
schreibt die Umwelt und {ibernimmt alle wei-
teren Personen. Beispiele der SL:

» In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschi-

gen Wdnde der klammen Hohle ... was tut
ihr?“

* ... in der lirmenden Menschenmenge im
Slum.“

e Das Ldcheln der Tdngzerin, als sie die Tiir
schliefst und euch mit den Geldeintreibern
alleine ldsst.“

Tr3c=1 (1.1

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-charter.pdf
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\usepackage{charter} % PSNFSS Font, in every TeX distribution
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Bitstream Charter extended

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi-
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wérst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben konntest? /
Welchen Weg wiirdest du wéhlen, wenn in ei-

nem Computerspiel alles Plausible moglich wa-

re? Was wiirdest du spielen, wenn ein Theater- . —D
stlick nur deinem Freundeskreis gefallen miis- Das ist Rollenspiel. Es ist
> Wi ird g heid dei einzigartig! Probier es aus.
ste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein Es bringt tolle Abende und
Spielstein Gefiihle hétte?’ tut unendlich gut. Viel Spal

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzdhlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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e
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.

Sie werden eure Leben
begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, tiber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

G
Benennung. Alle auler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhal-
ten, was eure Figuren einzigartig macht, zu
entscheiden, wer einen Faustkampf oder eine
Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel), Ge-
schichten zu erfinden, die auch nach Jahren
spannend bleiben, und eine gemeinsame Vor-
stellungswelt aufzubauen.?> 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch tibernimmt die Rolle der Spielleitung
(SL), die anderen iibernehmen je eine Haupt-
figur. Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt
die Umwelt und tibernimmt alle weiteren Per-
sonen. Beispiele der SL:

* _In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Wiinde der klammen Héhle . .. was tut thr?“

* ... in der lirmenden Menschenmenge im
Slum.“

e Das Ldcheln der Tdngerin, als sie die Tiir
schliefst und euch mit den Geldeintreibern
alleine ldsst.“

(1.1)

Tr3;c=1

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-xcharter.pdf
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\usepackage{XCharter} 7 Bitstream's Charter
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URW Chancery (Zapf Chancery)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Figur einer
Fernsefiserie deinen Entscheidungen folgte? Wer !
wirst du, wenn du beim Lesen an einem Buch mitschrei-
ben Konntest? Welchen Weg wiirdest du wihlen, wenn in
einem Computerspiel alles Plausible miglich wire? Was \Yf
wiirdest du spielen, wenn ein TheaterstiicK nur deinem
FreundesKreis gefallen miisste? Wie wiirdest du entschei- Das ist Rollenspicl. Ts ist
den, wenn dein Spielstein Gefiihile hitte?" einzigartig! Probier es aus. Es
Mit dem Ein-Wiirfel-System (EW.S) Kannst du das bringt tolle Abende und tut

herausfinden und dabei spannende Abenteuer bestehen, unendlich gut. Viel Spaf beim
Spielen!

Erzihlungen wie ifir sie aus anderen Medien Kennt, Ge-
schichten, die noch niemand gehort hat oder eine Mi-
schung aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der die Hand-
lung unterstiitzt und typische Stolpersteine beseitigt. Es
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G
Aus euch und fiir euch. Eure
Geschichten entstehen aus eurer
Gemeinschaft und leben durch
euch. Sie werden eure Leben
begleiten.

o
Kunstschaffende. Die hier ver-
wendeten Bilder wurden von
wundervollen Menschen geschaf-
fen, die ifire Verwenduny in freien
Werken erlauben. Diese Menschen
sind im Bilder-Impressum aufge-
fiikrt, mit Seitenzahl und Name
jedes Bildes — und mit einem
Link, iiber den ifir sie findet. Ihr
seid toll!

Y
Benennunyg. Alle aufler der SL
nennen wir ab jetzt Spielerinnen
und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN]!

erleichtert es, festzuhalten, was eure Figuren einzigartig
macht, zu entscheiden, wer einen Faustkampf oder eine
Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel), Geschichten
zu erfinden, die auch nach Jahren spannend bleiben, und
eine gemeinsame Vorstellungswelt aufzubauen.”

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine von euch
iibernimmt die Rolle der Spielleitung (SL), die anderen
iibernefimen je eine Hauptfigur. Die SL Koordiniert das
Spiel, beschreibt die Ummwelt und iibernimmt alle weite-

ren Personen. Beispiele der SL:

® In der DunKelheit spiirt ihr die glitschigen Winde
der klammen Hokle ... was tut ihr?”

® ... in der lirmenden Menschenmenge im Slum.“

® Das Licheln der Tinzerin, als sie die Tiir schliefit
und euch mit den Geldeintreibern alleine ldsst.”

(1.1)

Tr3;c=1
Die Anderen® sprechen jeweils fiir ifire Figur:
® Ich zucke vor der glitschigen Wand zuriick und ta-
ste mich vorsichtig mit den Fiiffen vorwirts.”

o Ich driicke meine Tasche an mich und halte Aus-
schau nach dem Straflenfiindler.”

® Ich stolpere zwei Schritte Richtung Tiir «Was? Das
Kannst du nicht machen! Du hast versprochen, du
hilfst uns hier raus!y

Geschichtenerzdflen erfiilt so die Unwigbarkeit ei-
nes Kooperativen Brettspiels mit der Intensitit eines mit-
reiflenden Films, der Tiefe eines fesselnden Buches und

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-chancery.pdf
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Beraserif

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wurfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine
Figur einer Fernsehserie deinen Ent-
scheidungen folgte? Wer warst du, wenn
du beim Lesen an einem Buch mitschreiben
konntest? Welchen Weg wiirdest du wahlen,
wenn in einem Computerspiel alles Plausi-
ble moglich ware? Was wiirdest du spielen, —_—
wenn ein Theaterstiick nur deinem Freun- .D:‘S.iSt. ROtIFef‘;Pig' Es
deskreis gefallen misste? Wie wiirdest du le(.ﬂ}f:l:f;g;%tolig ££§;e
entscheiden, wenn dein Spielstein Gefuhle und tut unendlich gut. Viel
hatte?? SpaR beim Spielen!

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzahlungen wie ihr
sie aus anderen Medien kennt, Geschichten,
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S —
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemein-
schaft und leben durch
euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

S
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, uber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

S —
Benennung. Alle auler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

die noch niemand gehort hat oder eine Mi-
schung aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzu-
halten, was eure Figuren einzigartig macht,
zu entscheiden, wer einen Faustkampf oder
eine Debatte gewinnt (dazu dient der Wiir-
fel), Geschichten zu erfinden, die auch nach
Jahren spannend bleiben, und eine gemein-
same Vorstellungswelt aufzubauen.? 3

Wie lauft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch ibernimmt die Rolle der Spiellei-
tung (SL), die anderen iibernehmen je eine
Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel, be-
schreibt die Umwelt und Gilbernimmt alle wei-
teren Personen. Beispiele der SL:

e In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschi-
gen Wande der klammen Hoéhle ... was
tut ihr?”

e ... in der larmenden Menschenmenge
im Slum.”

e _Das Lacheln der Téanzerin, als sie die
Tiir schliefSt und euch mit den Geldein-
treibern alleine lasst.”

Tr3c=1 (1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Fi-
gur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-beraserif.pdf
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Fourier Century Schoolbook

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi-
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wirst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben kénntest? £
Welchen Weg wiirdest du wihlen, wenn in ei- o
nem Computerspiel alles Plausible moglich wi-

re? Was wiirdest du spielen, wenn ein Theater- — >3
stiick nur deinem Freundeskreis gefallen miis- D28 ist ?"vllr‘)eni?‘el' Es ist
ste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein enzIgartig: Fropler es aus.
R ] 1 Es bringt tolle Abende und
Spielstein Gefiihle hatte? tut unendlich gut. Viel Spaf3

Mit dem Ein-Wirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzéihlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die

60,101



G
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.

Sie werden eure Leben
begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, iiber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

P
Benennung. Alle auller
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzu-
halten, was eure Figuren einzigartig macht,
zu entscheiden, wer einen Faustkampf oder ei-
ne Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.?- 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch tibernimmt die Rolle der Spielleitung
(SL), die anderen iibernehmen je eine Haupt-
figur. Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt
die Umwelt und tibernimmt alle weiteren Per-
sonen. Beispiele der SL:

* _In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschi-
gen Wande der klammen Héhle . ..
thre«

was tut

® ... in der ldrmenden Menschenmenge im
Slum.“

e _Das Léicheln der Ténzerin, als sie die Tiir
schliefft und euch mit den Geldeintreibern
alleine lasst.“

n=3;c=1 (1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-fouriernc.pdf
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\usepackage{fouriernc} % Century Schoolbook
% compact and lighter than New Century Schoolbook
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Century Schoolbook (New Century Schoolbook)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine 3
Figur einer Fernsehserie deinen Ent- =
scheidungen folgte? Wer wirst du, wenn du
beim Lesen an einem Buch mitschreiben f
konntest? Welchen Weg wiirdest du wihlen, \§f"
wenn in einem Computerspiel alles Plausi- ' NG
ble moglich wire? Was wiirdest du spielen,  Das ist Rollenspiel. Es
wenn ein Theaterstiick nur deinem Freun- lsst ;:;Ziézrﬁij;;rzglig
deskreis gefallen miisste? Wie wiirdest du Abende und tut unendlich
entscheiden, wenn dein Spielstein Gefiihle gut. Viel SpaB beim
hatte?! Spielen!

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzihlungen wie ihr
sie aus anderen Medien kennt, Geschich-
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., S
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemein-
schaft und leben durch
euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt,
mit Seitenzahl und Name
jedes Bildes — und mit
einem Link, iiber den ihr
sie findet. Ihr seid toll!

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

ten, die noch niemand gehort hat oder eine
Mischung aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen,
der die Handlung unterstiitzt und typische
Stolpersteine beseitigt. Es erleichtert es,
festzuhalten, was eure Figuren einzigartig
macht, zu entscheiden, wer einen Faust-
kampf oder eine Debatte gewinnt (dazu
dient der Wiirfel), Geschichten zu erfinden,
die auch nach Jahren spannend bleiben,
und eine gemeinsame Vorstellungswelt auf-
zubauen.? 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder ei-
ne von euch iibernimmt die Rolle der Spiel-
leitung (SL), die anderen iibernehmen je
eine Hauptfigur. Die SL koordiniert das
Spiel, beschreibt die Umwelt und tiber-
nimmt alle weiteren Personen. Beispiele
der SL:

¢ _In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschi-

gen Winde der klammen Hohle ... was
tut thré“

e ... inder lirmenden Menschenmenge
im Slum.“

e Das Ldcheln der Tédnzerin, als sie die
Tiir schlief3t und euch mit den Geldein-
treibern alleine ldsst.“

(1.1)

T 3c=1

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-newcent.pdf
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Tex Gyre Schola

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine
Figur einer Fernsehserie deinen Ent-
scheidungen folgte? Wer warst du, wenn du
beim Lesen an einem Buch mitschreiben f
konntest? Welchen Weg wiirdest du wihlen, "

wenn in einem Computerspiel alles Plausi- ' —_ >
ble moglich ware? Was wiirdest du spielen,  Das ist Rollenspiel. Es
wenn ein Theaterstiick nur deinem Freun- st einzigartig! Probier

. .. ° Wi .. es aus. Es bringt tolle
deskreis gefallen misste? Wie wiirdest du Abende und tut unendlich

entscheiden, wenn dein Spielstein Gefiihle gut. Viel SpaB beim
hatte?! Spielen!
Mit dem Ein-Wirfel-System (EWS) kannst
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzahlungen wie ihr
sie aus anderen Medien kennt, Geschichten,
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o
Aus euch und fir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemein-
schaft und leben durch
euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt,
mit Seitenzahl und Name
jedes Bildes — und mit
einem Link, iiber den ihr
sie findet. Ihr seid toll!

S —
Benennung. Alle auller
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN'!

die noch niemand gehort hat oder eine Mi-
schung aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen,
der die Handlung unterstiitzt und typische
Stolpersteine beseitigt. Es erleichtert es,
festzuhalten, was eure Figuren einzigartig
macht, zu entscheiden, wer einen Faust-
kampf oder eine Debatte gewinnt (dazu
dient der Wiirfel), Geschichten zu erfinden,
die auch nach Jahren spannend bleiben,
und eine gemeinsame Vorstellungswelt auf-
zubauen.? 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder ei-
ne von euch iibernimmt die Rolle der Spiel-
leitung (SL), die anderen iibernehmen je ei-
ne Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel,
beschreibt die Umwelt und tibernimmt alle
weiteren Personen. Beispiele der SL:

* _In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschi-
gen Winde der klammen Hohle ... was
tut thre“

e ... in der ldrmenden Menschenmenge
im Slum.“

e Das Lacheln der Tdnzerin, als sie die
Tiir schlieft und euch mit den Geldein-
treibern alleine ldsst.“

(1.1)
Die Anderen? sprechen jeweils fiir ihre Fi-
gur:

T 3c=1

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-tgschola.pdf
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\usepackage{tgschola} % TeX Gyre Schola,
% New Century Schoolbook with many font style varieties
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TX URW NimbusRomNo9L (Times)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wirfel-System!

" . . Y
Was wiirdest du machen, wenn eine Figur A

einer Fernsehserie deinen Entscheidungen =~ -
folgte? Wer wirst du, wenn du beim Lesen an ei-
nem Buch mitschreiben konntest? Welchen Weg
wiirdest du wihlen, wenn in einem Computerspiel
alles Plausible moglich wire? Was wiirdest du
spielen, wenn ein Theaterstiick nur deinem Freun-
deskreis gefallen miisste? Wie wiirdest du ent-
scheiden, wenn dein Spielstein Gefiihle hitte?!

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst du
das herausfinden und dabei spannende Abenteuer
bestehen, Erzéhlungen wie ihr sie aus anderen Me-
dien kennt, Geschichten, die noch niemand gehort
hat oder eine Mischung aus beidem: eure Erleb-
nisse.

72/101

Das ist Rollenspiel. Es ist
einzigartig! Probier es aus. Es
bringt tolle Abende und tut
unendlich gut. Viel Spall beim
Spielen!



e
Aus euch und fiir euch. Eure
Geschichten entstehen aus
eurer Gemeinschaft und leben
durch euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

3 e

Kunstschaffende. Die hier
verwendeten Bilder wurden
von wundervollen Menschen
geschaffen, die ihre Ver-
wendung in freien Werken
erlauben. Diese Menschen
sind im Bilder-Impressum
aufgefiihrt, mit Seitenzahl und
Name jedes Bildes — und mit
einem Link, iiber den ihr sie
findet. Ihr seid toll!

O u—
Benennung. Alle auller
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der die
Handlung unterstiitzt und typische Stolpersteine
beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten, was eu-
re Figuren einzigartig macht, zu entscheiden, wer
einen Faustkampf oder eine Debatte gewinnt (da-
zu dient der Wiirfel), Geschichten zu erfinden, die
auch nach Jahren spannend bleiben, und eine ge-
meinsame Vorstellungswelt aufzubauen.? 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch iibernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),
die anderen iibernehmen je eine Hauptfigur. Die
SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Umwelt
und ibernimmt alle weiteren Personen. Beispiele
der SL:

e . In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Winde der klammen Hohle ... was tut ihr?“

e ... in der lidrmenden Menschenmenge im
Slum. “

o  Das Liicheln der Tiinzerin, als sie die Tiir
schliefst und euch mit den Geldeintreibern al-
leine ldisst.

(1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

n~3;c=1

e Ich zucke vor der glitschigen Wand zuriick
und taste mich vorsichtig mit den Fiifsen vor-
wdrts. “

o  Ich driicke meine Tasche an mich und halte
Ausschau nach dem Straf3enhdndler. “

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-times.pdf
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\usepackage{mathptmx,txfonts} 7% Times % PSNFSS Font, in every TeX distribution
\renewcommand{\rmdefault}{txr}
\renewcommand{\familydefault}{\rmdefault}
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Tex Gyre Termes (Times)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

. . . £ %
Was wiirdest du machen, wenn eine Figur P

einer Fernsehserie deinen Entscheidungen =~ -
folgte? Wer wirst du, wenn du beim Lesen an ei-
nem Buch mitschreiben konntest? Welchen Weg
wiirdest du wihlen, wenn in einem Computerspiel
alles Plausible moglich wire? Was wiirdest du
spielen, wenn ein Theaterstiick nur deinem Freun-
deskreis gefallen miisste? Wie wiirdest du entschei-
den, wenn dein Spielstein Gefiihle hitte?'

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst du
das herausfinden und dabei spannende Abenteuer
bestehen, Erzdhlungen wie ihr sie aus anderen Me-
dien kennt, Geschichten, die noch niemand gehort
hat oder eine Mischung aus beidem: eure Erlebnis-
se.

76,101

Das ist Rollenspiel. Es ist
einzigartig! Probier es aus. Es
bringt tolle Abende und tut
unendlich gut. Viel Spall beim
Spielen!



e
Aus euch und fiir euch. Eure
Geschichten entstehen aus
eurer Gemeinschaft und leben
durch euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

3 ¢
Kunstschaffende. Die hier ver-
wendeten Bilder wurden von
wundervollen Menschen ge-
schaffen, die ihre Verwendung
in freien Werken erlauben.
Diese Menschen sind im
Bilder-Impressum aufgefiihrt,
mit Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem Link,
iiber den ihr sie findet. Ihr seid
toll!

S
Benennung. Alle aufler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der die
Handlung unterstiitzt und typische Stolpersteine
beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten, was eu-
re Figuren einzigartig macht, zu entscheiden, wer
einen Faustkampf oder eine Debatte gewinnt (da-
zu dient der Wiirfel), Geschichten zu erfinden, die
auch nach Jahren spannend bleiben, und eine ge-
meinsame Vorstellungswelt aufzubauen.? 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch iibernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),
die anderen iibernehmen je eine Hauptfigur. Die
SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Umwelt
und iibernimmt alle weiteren Personen. Beispiele
der SL:

e .. In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Wiinde der klammen Héhle ... was tut ihr?

* ... in der ldrmenden Menschenmenge im
Slum. “

e Das Ldcheln der Tanzerin, als sie die Tiir
schliefst und euch mit den Geldeintreibern al-
leine ldisst. “

(1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

Tx3c=1

* ,Ich zucke vor der glitschigen Wand zuriick
und taste mich vorsichtig mit den Fiifsen vor-
wdrts. “

e Ich driicke meine Tasche an mich und halte
Ausschau nach dem Strafienhdndler.

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-tgtermes.pdf
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\usepackage{tgtermes} 7% TeX Gyre Termes,
% Times with many font style varieties
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URW Bookman

Kapitel 1

Willkommen im

Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn ei-
ne Figur einer Fernsehserie deinen
Entscheidungen folgte? Wer warst du,
wenn du beim Lesen an einem Buch mit-

schreiben kénntest? Welchen Weg wiir- \{f

dest du wihlen, wenn in einem Com-
puterspiel alles Plausible moglich ware?
Was wiirdest du spielen, wenn ein Thea-
terstiick nur deinem Freundeskreis gefal-
len musste? Wie wiirdest du entscheiden,
wenn dein Spielstein Gefiithle hatte?!
Mit dem Ein-Wirfel-System (EWS)
kannst du das herausfinden und dabei
spannende Abenteuer bestehen, Erzah-
lungen wie ihr sie aus anderen Medien

79/101

Das ist Rollenspiel. Es
ist einzigartig! Probier
es aus. Es bringt tolle
Abende und tut unend-
lich gut. Viel Spaf3 beim
Spielen!



4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

kennt, Geschichten, die noch niemand
gehort hat oder eine Mischung aus bei-
dem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen,
der die Handlung unterstiitzt und typi-
sche Stolpersteine beseitigt. Es erleich-
tert es, festzuhalten, was eure Figuren
einzigartig macht, zu entscheiden, wer

CA—— einen Faustkampf oder eine Debatte ge-
Aus euch und fiir euch. winnt (dazu dient der Wurfel), Geschich-
Eure Geschichten entste-  ten zu erfinden, die auch nach Jahren

hen aus eurer Gemein- spannend bleiben, und eine gemeinsame
schaft und leben durch P ’ g

euch. Sie werden eure Vorstellungswelt aufzubauen.?: 3

Leben begleiten. Wie lduft das Spiel ab? Einer oder
eine von euch ubernimmt die Rolle der

EAe— Spielleitung (SL), die anderen tiberneh-

Kunstschaffende. Die men je eine Hauptfigur. Die SL koordi-
hier verwendeten Bil-

der wurden von wun- niert "das Spiel, beschreibt die Umwelt
dervollen Menschen und Ubernimmt alle weiteren Personen.

geschaffen, die ihre Beispiele der SL:

Verwendung in freien . Lo . .
Werken erlauben. Diese ¢ _In der Dunkelheit spiirt ihr die glit-

Menschen sind im Bilder- schigen Wéinde der klammen Héhle . . .
Impressum aufgefiihrt, was tut thr?*

mit Seitenzahl und Name . ..
jedes Bildes — und mit e ... inder ldrmenden Menschenmen-

einem Link, tiber den ihr ge im Slum.

sie findet. Ihr seid toll! * ,Das Lécheln der Ténzerin, als sie die

Ttir schliefSt und euch mit den Geldein-
treibern alleine ldsst. “

Tr3c=1 (1.1)

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-bookman.pdf
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Tex Gyre Bonum (Bookman)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wirfel-System!

Was wuirdest du machen, wenn eine
Figur einer Fernsehserie deinen Ent-
scheidungen folgte? Wer warst du, wenn
du beim Lesen an einem Buch mitschrei-
ben kénntest? Welchen Weg wiirdest du
wahlen, wenn in einem Computerspiel al- ' - >
les Plausible moglich ware? Was wiirdest ~ Das ist Rollenspiel. Es
du spielen, wenn ein Theaterstiick nur fst SLZZiifgﬂnPrtoﬁﬁi
deinem Freundeskreis gefallen musste? — ,p 004 tutgunend—
Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein lich gut. Viel SpaB beim
Spielstein Gefiithle hatte?! Spielen!

Mit dem Ein-Wirfel-System (EWS) kannst
du das herausfinden und dabei spannen-
de Abenteuer bestehen, Erzahlungen wie
ihr sie aus anderen Medien kennt, Ge-
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CAe—

Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entste-
hen aus eurer Gemein-
schaft und leben durch
euch. Sie werden eure
Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervol-
len Menschen geschaffen,
die ihre Verwendung in
freien Werken erlauben.
Diese Menschen sind im
Bilder-Impressum auf-
gefuhrt, mit Seitenzahl
und Name jedes Bildes
— und mit einem Link,
tiber den ihr sie findet.
Ihr seid toll!

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

schichten, die noch niemand gehort hat
oder eine Mischung aus beidem: eure Er-
lebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen,
der die Handlung unterstiitzt und typi-
sche Stolpersteine beseitigt. Es erleich-
tert es, festzuhalten, was eure Figuren
einzigartig macht, zu entscheiden, wer
einen Faustkampf oder eine Debatte ge-
winnt (dazu dient der Wiirfel), Geschich-
ten zu erfinden, die auch nach Jahren
spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.?: 3

Wie lduft das Spiel ab? Einer oder
eine von euch tibernimmt die Rolle der
Spielleitung (SL), die anderen tiberneh-
men je eine Hauptfigur. Die SL koordi-
niert das Spiel, beschreibt die Umwelt
und ubernimmt alle weiteren Personen.
Beispiele der SL:

¢ _In der Dunkelheit spiirt ihr die glit-

schigen Wéinde der klammmen Hoéhle . ..
was tut ithr?*“

* ... inder ldrmenden Menschenmenge
im Slum. “

e Das Ldéicheln der Tdnzerin, als sie die
Tiir schlief3t und euch mit den Geldein-
treibern alleine léisst. “

(1.1)

Tx3c=1

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-tgbonum.pdf
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\usepackage{tgbonum} % TeX Gyre Bonum,
/» Bookman with many font style varieties
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Palladio (Palatino)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

%
Was wiirdest du machen, wenn eine Fi- i
gur einer Fernsehserie deinen Entschei-
dungen folgte? Wer wérst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben kénntest?
Welchen Weg wiirdest du wéhlen, wenn in
einem Computerspiel alles Plausible moglich

wére? Was wiirdest du spielen, wenn ein Thea- . —’\1)
Das ist Rollenspiel. Es

terstiick nur deinem Freundeskre;ls gefallen ist einzigartig! Probier es
miisste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn aus. Es bringt tolle Abende
dein Spielstein Gefiihle hatte?! und tut unendlich gut. Viel

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst Spafi beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende
Abenteuer bestehen, Erzahlungen wie ihr sie
aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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G
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.
Sie werden eure Leben
begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, tiber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

G
Benennung. Alle aufier
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhal-
ten, was eure Figuren einzigartig macht, zu
entscheiden, wer einen Faustkampf oder ei-
ne Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.? 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch tibernimmt die Rolle der Spiellei-
tung (SL), die anderen iibernehmen je eine
Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel, be-
schreibt die Umwelt und {ibernimmt alle wei-
teren Personen. Beispiele der SL:

e ,In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen

Wiinde der klammen Héhle . .. was tut ihr?”
e ... in der ldirmenden Menschenmenge im
Slum.”

e ,Das Licheln der Tinzerin, als sie die Tiir
schliefst und euch mit den Geldeintreibern
alleine lisst.”

nx3c=1 (1.1)

Die Anderen? sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-palatino.pdf
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89/101



90,101



Tex Gyre Pagella (Palatino)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Fi- _e#a -4
gur einer Fernsehserie deinen Entschei- =«
dungen folgte? Wer wérst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben konntest?
Welchen Weg wiirdest du wahlen, wenn in \§f
einem Computerspiel alles Plausible mog-
lich wéire? Was wiirdest du spielen, wenn ein ) —D
Theaterstiick nur deinem Freundeskreis ge- Das ist Rollenspiel. Es
ist einzigartig! Probier es
fallen miisste? Wie wiirdest du entscheiden, aus. Es bringt tolle Abende
wenn dein Spielstein Gefiihle hitte?! und tut unendlich gut. Viel
Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst ~ Spaf beim Spielen!

du das herausfinden und dabei spannende

Abenteuer bestehen, Erziahlungen wie ihr sie

aus anderen Medien kennt, Geschichten, die
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G
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft
und leben durch euch.

Sie werden eure Leben
begleiten.

G
Kunstschaffende. Die
hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihrt, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem

Link, iiber den ihr sie findet.

Ihr seid toll!

S —
Benennung. Alle aufier
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

noch niemand gehort hat oder eine Mischung
aus beidem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stol-
persteine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhal-
ten, was eure Figuren einzigartig macht, zu
entscheiden, wer einen Faustkampf oder ei-
ne Debatte gewinnt (dazu dient der Wiirfel),
Geschichten zu erfinden, die auch nach Jah-
ren spannend bleiben, und eine gemeinsame
Vorstellungswelt aufzubauen.? 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine
von euch tibernimmt die Rolle der Spiellei-
tung (SL), die anderen tibernehmen je eine
Hauptfigur. Die SL koordiniert das Spiel, be-
schreibt die Umwelt und tibernimmt alle wei-
teren Personen. Beispiele der SL:

e ,In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Wiinde der klammen Héhle ... was tut ihr?”

e ... in der lirmenden Menschenmenge im
Slum.”

e ,Das Licheln der Tinzerin, als sie die Tiir
schliefit und euch mit den Geldeintreibern al-
leine lisst.”

Tr3;c=1

(1.1)

Die Anderen? sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-tgpagella.pdf
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\usepackage{tgpagella} % TeX Gyre Pagella,
% a Palatino with many font style varieties
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Fourier (Utopia)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

Was wiirdest du machen, wenn eine Figur :

einer Fernsehserie deinen Entscheidun-

gen folgte? Wer wérst du, wenn du beim Lesen

an einem Buch mitschreiben konntest? Welchen

Weg wiirdest du wihlen, wenn in einem Compu- "™

terspiel alles Plausible méglich wére? Was wiir-

dest du spielen, wenn ein Theaterstiick nur dei- E—— G5

nem Freundeskreis gefallen miisste? Wie wiir- ~ Das ist I{."l'le“sf’_iel' Es ist

dest du entscheiden, wenn dein Spielstein Ge- g:éfi;i’j:ﬁi;gi ?llilsc.l

fithle hétte?! tut unendlich gut. Viel Spal
Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!

du das herausfinden und dabei spannende Aben-

teuer bestehen, Erzdhlungen wie ihr sie aus an-

deren Medien kennt, Geschichten, die noch nie-
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G
Aus euch und fiir euch. Eure
Geschichten entstehen aus
eurer Gemeinschaft und
leben durch euch. Sie werden
eure Leben begleiten.

G
Kunstschaffende. Die hier
verwendeten Bilder wurden
von wundervollen Menschen
geschaffen, die ihre Ver-
wendung in freien Werken
erlauben. Diese Menschen
sind im Bilder-Impressum
aufgefiihrt, mit Seitenzahl
und Name jedes Bildes —
und mit einem Link, {iber den
ihr sie findet. Ihr seid toll!

P
Benennung. Alle auler der
SL nennen wir ab jetzt Spiele-
rinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

mand gehort hat oder eine Mischung aus bei-
dem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stolper-
steine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten,
was eure Figuren einzigartig macht, zu entschei-
den, wer einen Faustkampf oder eine Debatte ge-
winnt (dazu dient der Wiirfel), Geschichten zu
erfinden, die auch nach Jahren spannend blei-
ben, und eine gemeinsame Vorstellungswelt auf-
zubauen.? 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch tibernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),
die anderen iibernehmen je eine Hauptfigur.
Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Um-
welt und tibernimmt alle weiteren Personen. Bei-
spiele der SL:

* ,In der Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen
Weéinde der klammen Hohle ... was tut ihr?“

* ... in der ldrmenden Menschenmenge im
Slum.“

e .Das Ldcheln der Tdnzerin, als sie die Tiir
schliefst und euch mit den Geldeintreibern al-
leine ldisst.“

nt=3;c=1 (1.1)

Die Anderen? sprechen jeweils fiir ihre Figur:

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-utopia.pdf
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\usepackage{fourier} % Utopia, package {utopia} is obsolete
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Cardo (Bembo/Garamond)

Kapitel 1

Willkommen im
Ein-Wiirfel-System!

bt/
Was wiirdest du machen, wenn eine Fi- _ofaatey
gur einer Fernsehserie deinen Entschei- X
dungen folgte? Wer wirst du, wenn du beim
Lesen an einem Buch mitschreiben kénntest?
Welchen Weg wiirdest du wihlen, wenn in ei-
nem Computerspiel alles Plausible méglich wi-

> -
re: Was wurdest du spielen, wenn ein Theatﬁr Das is¢ Rollenspiel. Es ist
stiick nur deinem Freundeskreis gefallen miis-  cinzigartig! Probier es aus.
ste? Wie wiirdest du entscheiden, wenn dein  Es bringt tolle Abende und
Spielstein Gefiihle hitte?! tue unendlich gut. Viel Spafl

Mit dem Ein-Wiirfel-System (EWS) kannst beim Spielen!
du das herausfinden und dabei spannende Aben-
teuer bestehen, Erzihlungen wie ihr sie aus an-
deren Medien kennt, Geschichten, die noch nie-
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o
Aus euch und fiir euch.
Eure Geschichten entstehen
aus eurer Gemeinschaft und
leben durch euch. Sie werden
eure Leben begleiten.

3 o
Kunstschaffende. Die

hier verwendeten Bilder
wurden von wundervollen
Menschen geschaffen, die
ihre Verwendung in freien
Werken erlauben. Diese
Menschen sind im Bilder-
Impressum aufgefiihre, mit
Seitenzahl und Name jedes
Bildes — und mit einem
Link, iiber den ihr sie findet.
Thr seid toll!

4
Benennung. Alle aufler
der SL nennen wir ab jetzt
Spielerinnen und Spieler.

4 KAPITEL 1. WILLKOMMEN!

mand gehdrt hat oder eine Mischung aus bei-
dem: eure Erlebnisse.

Das EWS liefert dafiir einen Rahmen, der
die Handlung unterstiitzt und typische Stolper-
steine beseitigt. Es erleichtert es, festzuhalten,
was eure Figuren einzigartig macht, zu entschei-
den, wer einen Faustkampf oder eine Debatte
gewinnt (dazu dient der Wiirfel), Geschichten
zu erfinden, die auch nach Jahren spannend blei-
ben, und eine gemeinsame Vorstellungswelt auf-
zubauen.? 3

Wie liuft das Spiel ab? Einer oder eine von
euch {ibernimmt die Rolle der Spielleitung (SL),
die anderen iibernehmen je eine Haupthgur.
Die SL koordiniert das Spiel, beschreibt die Um-
welt und iibernimmt alle weiteren Personen.
Beispiele der SL:

* Inder Dunkelheit spiirt ihr die glitschigen Wiin-
de der klammen Hohle ... was tut ihr?“

* ... inder lirmenden Menschenmenge im Slum.

o ,Das Licheln der Tinzerin, als sie die Tiir
schlieft und euch mit den Geldeintreibern al-
leine lisst.“

(1.1)

Die Anderen* sprechen jeweils fiir ihre Figur:

T 3c=1

o Ich zucke vor der glitschigen Wand zuriick und
taste mich vorsichtig mit den Fiiffen vorwirts.“

https://www.draketo.de/anderes/ews-template-font-garamond.pdf
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% A Garamond Font (Bembo) with many font styles
\usepackage{fbb}

HowTo

hg clone https://hg.sr.ht/ arnebab/ews

cd ews/Hauptdokument/ews30

FONTNAME=fontname

# (edit basesetup.tex to uncomment the FONTNAME to try)

make template.pdf

for page in 3 4; do

gs -sDocumentUUID="ews" -sInstanceUUID="ews" -dNOPAUSE -dBATCH \

-sDEVICE=pngl6m -r600 -dDownScaleFactor=1 \
-dFirstPage=$page -dLastPage=$page \
-sOutputFile="ews-template-font-${FONTNAME}-${page}.png" "template.pdf"

done

sources are basesetup.tex and template.org.
The images are from the awesome Trudy Wenzel. Thank you!

You can find her and her cyberfairies on synticfaye.com.
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